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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE NO CALIFICABLES 

Tema 1 

Actividad número 2 

Enunciado 

Para familiarizarse con el modelado y el lenguaje UML, utilice una 
herramienta (se recomienda Astah/Community) para ejercitarse en 
construir los siguientes diagramas del libro de texto: 

1. ‘Casos de Uso’: figuras 6.2, 6.3 y 6.4 del epígrafe 6.13 (páginas 68 
y 69) 

2. ‘Diagrama de Secuencia del Sistema’: figura 9.5, del epígrafe 9.8 
en la página 118; y figuras 15.17 a 15.27 del epígrafe 15.7 
(páginas 195 a 199) 

3. ‘Modelo del Dominio’: figuras 10.9, 11.2, 11.8, 12.1 y 12.9, de los 
epígrafes 10.8, 11.2, 11.11, 12.2 y 12.9 (páginas 137, 147, 155, 
158 y 165) 

4. ‘Diagramas de Colaboración’: figuras 15.6 a 15.16, del epígrafe 
15.6, en las páginas 190 a 194. 

5. ‘Diagramas de Clases’: figura 19.11, del epígrafe 19.5 en la página 
276. 

Durante la realización de esta actividad, se recomienda que lea el texto del 
epígrafe en el que está cada figura y los anteriores o los adyacentes, aunque 
sea apresuradamente. Aunque aún no se ha estudiado nada de esto, le 
ayudará a situarse un poco mejor en qué está haciendo. Si tiene ocasión, 
consulte el libro "UML Gota a Gota". 
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