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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE NO CALIFICABLES 

Tema 1 

Actividad número 4 

Enunciado 

Tras leer el capítulo 3 del libro de texto (especialmente el epígrafe 3.1), 
intente olvidar lo que haya leído en capítulos posteriores. Tome papel y 
lápiz y reflexione sobre la funcionalidad que se debería exigir a la 
aplicación PDV: ¿Qué operaciones fundamentales deberá hacer la 
aplicación? ¿Quiénes son los actores de esas operaciones? ¿En qué 
ámbito se sitúa cada actor? ¿Qué otras operaciones se derivan de las 
fundamentales? ¿Qué relaciones significativas se establecen entre estos 
elementos? 

Haga listas, anotaciones, esquemas y diagramas donde se recojan las 
soluciones que ha dado a las preguntas anteriores. 

No es importante que siga ninguna metodología, ni que use ninguna 
notación, lenguaje o herramienta en sus anotaciones. Lo importante es que 
reflexione en solitario (aquí no es aconsejable la colaboración de nadie), 
intente resolver el problema y deje sus conclusiones por escrito. No pierda 
este ejercicio porque, afortunadamente, el desarrollo del curso dará 
respuesta a éstas y otras preguntas. Más adelante, podrá entender las 
diferencias y coincidencias entre sus resultados y los que propone el autor. 
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