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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE NO CALIFICABLES 

Tema 1 

Actividad número 1 

Enunciado 

Defina, analice, diferencie y relacione los términos ‘Casos de Uso’, 
‘Modelo del Dominio’, ‘Diagramas de Interacción’ y ‘Diagramas de 
Clases’, que se presentan en el epígrafe 1.5 del libro de texto. 

Se recomienda que, durante la realización de esta actividad, busque por el 
libro de texto (o en "UML Distilled. A Brief Guide to the Standard Object 
Modelling Language" o en "UML Gota a Gota") referencias sobre la sintaxis 
para la representación de estos conceptos en UML. Por ejemplo, en las 
figuras 6.2, 6.3 y 6.4 del epígrafe 6.13 (páginas 68 y 69) tiene indicaciones 
sobre los ‘Casos de Uso’. 
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