INGENIERIA TECNICA en INFORMATICA de SISTEMAS y de GESTION
CODIGO CARRERA: 40=SISTEMAS y 41=GESTION )
CODIGO DE ASIGNATURA: 210=SISTEMAS y 208=GESTION

ASIGNATURA: INGENIERIA DEL SOFTWARE
FECHA: 24 de mayo de 2000  Hora: 11:30

TIPO DE EXAMENA
Duraciéon: 2 horas MATERIAL: NINGUNO

iATENCION! PONGA EL TIPO DE EXAMEN EN LA HOJA DE LECTURA OPTICA.
Conteste al test en la hoja de lectura 6ptica.
Solo hay una respuesta correcta en cada pregunta.

PREGUNTAS DE TEST: El test eELIMINATORIO
(PUNTOS: 4)

1.- La “crisis del softwaréconsiste en:

(son necesarias 7 respuestas correctas para pasarlo),

6.- La diferencia entre el acoplamiento Comun y de Datos es:

A.- La saturacién de productos en el mercado.

B.- La falta de profesionales capacitados.

C.- Que la capacidad del hardware obliga al desarrollo de
aplicaciones muy complejas.

D.- La gran cantidad de defectos del software.

2.- ¢ Qué actividad del Ciclo de Vida est4 orientada a controlar la

calidad?

A.- El andlisis.

B.- Las revisiones y pruebas.
C.- La codificacién.

D.- Eldisefio.

3.-¢,Cuél de las siguiente NO es una ventaja del “Analisis del

Dominio™?

A.- Reutilizacion del software.

B.- Identificacion de los elementos mas relevantes.

C.- Facilita la comunicacién entre analista y usuario.

D.- Que obtiene una solucion particularizada, “a la medida”
del problema.

4.- El proceso de la abstraccion:

A.- Permite definir un moédulo a partir de laséncid de un
conjunto de elementos.
B.- Se usa para refinar el modelo desarrollado con DFD.

A.- En el Comun, las estructuras compartidas residen en un
elemento externo al sistema.

B.- En el de Datos sélo se comparten las estructuras
estrictamente necesarias para su uso.

C.- En el Comun, todos los elementos de un modulo utilizan
los mismos datos de entrada y de salida.

D.- En el Comun, se agrupan elementos con funciones
similares desde el punto de vista del usuario.

7.-Si una base de dados se organiza en tres niveles: externo,

conceptual e interno; entonces:

A.- Elinterno emplea esquemas de usuario para organizar los
datos.

B.- El conceptual emplea esquemas significativos desde la
vision del usuario.

C.- El conceptual establece una organizacion légica de los
datos.

D.- Se emplea el Disefio para pasar de los esquemas de
usuario al nivel conceptual.

8.-Los dos esquemas empleados en la recuperacién de errores

son:
A.- Deteccidn y recuperacion.
B.- La prevenciony el ignorarlos.
C.- Semaéforos y monitores.

C.- Establece un conjunto de pruebas de “caja negra’. D.- Hacia delante y hacia atras.
D.- Dota al disefio de una estructura jerarquica a través de la

. 9.-Un entorno SmallTalk:
herencia.

A.- Es un entorno de la deneracion.

B.- Es un entorno asociado a la metodologia de objetos.
C.- Es un entorno asociado a un lenguaje.

D.- Es un entorno basado en herramientas.

5.- Con la genericidad se pretende:
A.- Disefiar cada elemento especifico como un caso
particular del genérico.
B.- Hacer invisible a otros elementos los que es irrelevante
para su uso o puede ser cambiado en el futuro.
C.- Que los elementos especificos hereden las propiedades

10.-En los entornos integrados, la integracion de los datos se
puede conseguir mediante:
A.- Transferencia basada en la comunicacion.

D %?Lgﬁnnn?;g:? . las tareas particulares de un médulo B.- Semaforos.
' - particu u u C.- Sucesos o eventos.
genérico.

D.- Una restriccion del desarrollo.

EJERCICIO (6 puntos)

Se quiere construir una aplicacién que permita a un usuario jugar al Nim contra la maquina. El juego comienza con un
montén den cerillas. Se juega por turnos entre dos contrincantes. En la primera jugada, se pueden retirar tantas cerillas
como se desee, pero hay que dejar al menos una en el montén. En el resto de los turnos, hay que tomar al menos una cerill
como maximo, el doble de las que ha tomado el contrincante en el turno anterior. Gana el que toma la ultima cerilla de
monton. El programa debe permitir seleccionar el ndmero de cerillas inicial, el que toma el usuario en cada turno y
representar en la pantalla en cada instante el turno, el nimero de cerillas que restan en el montén y el que han retirado lo
contrincantes en la jugada anterior. Ademas, debe calcular al principio del juego si existe una estrategia de juego 6ptime
para el numero de cerillas inicial seleccionado. Dicha estrategia la seguira durante el juego retirando las cerillas que
corresponda en cada turno. Si no existe una estrategia 6ptima, la maquina jugard para ganar en el menor nimero de turnc
posible.

Nota: No se corregira la contestacion que exceda las dimensionesadedssel tamafio A4-1ISO (210x297 mm)

Haga una lista ordenando por tipos los requisitos del programa. Si es necesario, complete dichos requisi®puntos

Construya un modelo del sistema y represéntelo con la notacién DFD. El nivel de detalle al que debera llegar con |
representacion tiene que dejar claro qué hace el sistema. 3 puntos



INGENIERIA TECNICA en INFORMATICA de SISTEMAS y de GESTION
CODIGO CARRERA: 40=SISTEMAS y 41=GESTION
CODIGO DE ASIGNATURA: 210=SISTEMAS y 208=GESTION

ASIGNATURA: INGENIERIA DEL SOFTWARE TIPO DE EXAMENE
FECHA: 7 de junio de 2000 Hora: 11:30 Duracion: 2 horas  MATERIAL: NINGUNO

iATENCION! PONGA EL TIPO DE EXAMEN EN LA HOJA DE LECTURA OPTICA.
Conteste al test en la hoja de lectura optica.
Sélo hay una respuesta correcta en cada pregunta.

PREGUNTAS DE TEST: El test eSLIMINATORIO (son necesarias 7 respuestas correctas para pasarlo),
(PUNTOS: 4)

1.- El Ciclo de Vida del software es:
A.- Un patrén del comportamiento de los disefiadores.
B.- Un modelo del proceso de construccion del Software.
C.- Un modelo de especificaciones establecido por el 7.-Si se desea codificar un componente embebido de software,

analista. con especificaciones criticas de tiempo real, ¢qué tipo de

D.- Un esquema para integrar el sistema completo. lenguaje suele resultar mas adecuado?

A.- Ensamblador o de bajo nivel.

B.- Uno de la tercera generacion.

C.- LISP.

B.- De descomposicion funcional.
C.- Orientada a objetos.
D.- Para organizar los datos.

2.- El objetivo principal del analisis es:
A.- Determinar el mecanismo de funcionamiento de los

m0(_julos. . - D.- Uno de tipado fuerte.
B.- Validar con el cliente el cumplimiento de las
especificaciones. 8.- Las estrategias principales para probar unidades son:
C.- Establecer claramente las especificaciones deluymto. A.- Pruebas de caja negra y de caja transparente.
D.- Integrar los distintos componentes del sistema. B.- Particion en clases equivalentes y andlisis de valores

limite.
C.- Cubrimiento logico y pruebas de bucles.
D.- Intuiciéon y comparacion de versiones.

3.-El requisito del juego de las minas “Al destapar una casilla
son minas alrededor, se destapan automaticamente las casillas
colindantes” es del tipo:

A.- De operacion. 9.- El repositorio es un almacén comin de informacion...

B.- De verificacion. A.- Para construir entornos y herramientas segun una
C.- De mantenimiento. metodologia determinada.

D.- Funcional. B.- Que contiene un conjunto de herramientas homogéneas

que trabajan en un formato Unico.

C.- Para organizar las distintas herramientas de un entorno
de desarrollo.

D.- Para conseguir una descomposicion  modular
independiente.

4.- Las ventajas de un disefio modular son:
A.- Depuracion, mantenimiento y sincronizacion.
B.- Facilitar las revisiones, las pruebas del sistema y la
validacion.
C.- Accesibilidad, previsién y consistencia.
D.- Division del trabajo, claridad, reduccion de costes y 10.-¢Cual de los siguientes servicios NO es necesario para un
reutilizacion. repositorio CASE?
A.- Consulta y actualizacion.
B.- Intercambio de datos.
C.- Vistas.
D.- Ingenieria inversa.

5.- Los diagramas de abstracciones son una notacion:
A.- Basada en los datos.
B.- Con cohesion baja.
C.- Hibrida.
D.- Dotada del mecanismo de la herencia.

6.-La Programacion Estructurada de Jackson es una técnica de
disefio:
A.- Estructurado.

EJERCICIO (6 pUﬂtOS) Nota: No se corregira la contestacion que exceda las dimensionesadeasstel| tamafio A4-1SO (210x297 mm)

Se quiere construir una aplicaciéon que permita a un usuario jugar al Nim contra la maquina. El juego comienza con un

monténN de cerillas. Se juega por turnos entre dos contrincantes. En la primera jugada, se pueden retirar tantas cerillas
como se desee, pero hay que dejar al menos una en el montén. En el resto de los turnos, hay que tomar al menos una cerill
como maximo, el doble de las que ha tomado el contrincante en el turno anterior. Gana el que toma la Gltima cerilla del
montén. El programa debe permitir seleccionar el nimero de cerillas inicial, el que toma el usuario en cada turno y
representar en la pantalla en cada instante el turno, el nimero de cerillas que restan en el montén y el que han retirado o
contrincantes en la jugada anterior. Ademas, debe calcular al principio del juego si existe una estrategia de juego 6ptime
para el numero de cerillas inicial seleccionado. Dicha estrategia la seguira durante el juego retirando las cerillas que
correspondan en cada turno. Si no existe una estrategia 6ptima, la maquina jugara para ganar en el menor niamero de turnc
posible.

Realice el disefio del programa utilizando notacién de abstracciones y por aplicacién del refinamiento progresivo.



INGENIERIA TECNICA en INFORMATICA de SISTEMAS y de GESTIOI

/

CODIGO CARRERA: 40=SISTEMAS y 41=GESTION )
CODIGO DE ASIGNATURA: 210=SISTEMAS y 208=GESTION

ORIG I NAL Departamento de Ingenieria

Eléctrica, Electrénica y de
Control

UNIVERSIDAD NACIONAL DE
EDUCACION A DISTANCIA

ASIGNATURA: INGENIERIA DEL SOFTWARE TIPO DE EXAMENA
FECHA: 6 de septiembre de 2000 Hora: 11:30 Duracién: 2 horas  MATERIAL: NINGUNO

iATENCION! PONGA EL TIPO DE EXAMEN EN LA HOJA DE LECTURA OPTICA.
Conteste al test en la hoja de lectura optica.
Solo hay una respuesta correcta en cada pregunta.

PREGUNTAS DE TEST: El test eSLIMINATORIO

(PUNTOS: 4)
1.- Desde el punto de vista de la asignatura, el software incluye:

(son necesarias 7 respuestas correctas para pasarlo),

6.- Los diagramas Entidad-Relacion en el disefio:

2.-¢Cual

A.- Las personas que desarrollan algin elemento de él.
B.- Los procedimientos de operacion del producto.

C.- Los equipos fisicos necesarios.

D.- Ellenguaje empleado en la codificacion.

de los siguientes puntos NO es un objetivo del

mantenimiento?

A.- Mejorar o ampliar las prestaciones del producto.

B.- Modificar la aplicacion para adecuarla al entorno de
trabajo.

C.- Paliar el deterioro del producto software.

D.- Corregir errores no detectados durante el desarrollo.

3.-La notacion DFD en el analisis:

A.- Tiene un cardcter estético.

B.- Es dinamico pues refleja los procesos de transformacion
de la informacién.

C.- Es dinamico por representar la evolucion del sistema a
través de sus estados.

D.- Es dinamico por caracterizar las relaciones entre las
entidades del sistema.

4.- La utilidad de la ocultacién en el disefio se refleja en:

A.- Que se mantiene en secreto la forma de trabajar de otros
programadores del equipo.

B.- Que se mantiene ocultas las metodologias empleadas por
otros equipos de desarrollo.

C.- Que los modulos pueden actuar de diferente manera sin
perder su naturaleza.

D.- Lafacilidad de depuracién y mantenimiento.

5.-La metodologia de disefio que da mas importancia a las

estructuras de datos es:

A.- Disefio orientado a las abstracciones.
B.- El disefio orientado a los datos.

C.- Disefio orientado a objetos.

D.- El método de Abbott.

A.- Tienen caréacter dinamico.

B.- Es una notacién hibrida.

C.- Tienen caracter estatico.

D.- Permiten describir el disefio funcional y procedimental.

7.- El método de Abbott:

A.- Establece una manera metédica de descomposicién
modular basada en almstciones.

B.- Puede considerarse como una ampliacidn de la técnica de
refinamiento progresivo.

C.- Es unatécnica de disefio estructurado.

D.- Parte del analisis de las estructuras de los datos de
entrada/salida.

8.-La capacidad de un lenguaje para manejar excepciones:

A.- Se produce siempre en lenguajes de tipado débil.

B.- Esta orientada a transferir el control de la ejecucion
cuando se prodigcan situaciones anormales.

C.- Permite construir sistematicamente pruebas de caja
negra.

D.- Permite la sincronizacion entre tareas.

9.-El Repositorio CASE es un almacén comin con la

informacion necesaria para unugo de herramientas o
entorno de desarrollo. Necesita:

A.- Integracion del control.

B.- Un equipo de verificacion y validacion.

C.- Herramientas de 42 generacion.

D.- Un servicio de metamodelo.

10.-Lo fundamental de los lenguajes de cadifion de tercera

generacion es:

A.- Suelen ser herramientas para aplicaciones especificas.

B.- Son lenguajes que permiten programar simbdlicamente.

C.- Estan pensados para la ensefianza.

D.- Que utilizan y aplican las metodologias de programacion
estructurada.

EJERCICIO (6 puntos)

Realizar el analisis del siguiente sistema, descrito en lenguaje natural, mediante un modelo descrito cor
notacion DFD y, donde sea necesario, Entidad-Relacion.

Nota: No se corregira la contestacion que exceda las dimensionesadedssiel tamafio A4-1ISO (210x297 mm)

Se trata de automatizar el sistema de citas de una clinica. La clinica esta atendida por cinco doctores que acud
a la consulta tres dias a la semana. La asignacion de citas se realiza segun el horario de cada doctor excepto «
el caso de que le surja una urgencia a dicho doctor. Si es asi, las citas se desplazan a los siguientes huecos t
consultar por teléfono a los pacientes. La asignacion de citas se actualiza en una base de datos en la que
mantiene la planificacién de cada doctor, las citas, los datos de los pacientes, expediente clinico, etc.




INGENIERIA TECNICA en INFORMATICA de SISTEMAS y de GESTIOI

] 7.
CODIGO CARRERA: 40=SISTEMAS y 41=GESTION

CODIGO DE ASIGNATURA: 210=SISTEMAS y 208=GESTION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE Departamento de Ingenieria
EDUCACION A DISTANCIA RESERVA Eléctrica, Electrénica y de
Control

ASIGNATURA: INGENIERIA DEL SOFTWARE TIPO DE EXAMENE
FECHA: 9 de septiembre de 2000 Hora: 16:00 Duracién: 2 horas  MATERIAL: NINGUNO

iATENCION! PONGA EL TIPO DE EXAMEN EN LA HOJA DE LECTURA OPTICA.
Conteste al test en la hoja de lectura optica.
Solo hay una respuesta correcta en cada pregunta.

PREGUNTAS DE TEST: EIl test eELIMINATORIO (son necesarias 7 respuestas correctas para pasarlo),

(PUNTOS: 4)
1.- En relacion con la calidad del software ¢ cual de las siguientes 6.- ¢ Cual de los pasos siguientes NO pertenece a la técnica de
afirmaciones es cierta? disefio de Jackson (JSP)?
A.- La evaluacién del nivel de calidad alcanzado para un A.- Construir una estructura de programa basada en
criterio determinado se realiza con las métricas. estructuras de datos de Entrada/Salida.
B.- La valoracion significativa de la calidad se hace con las B.- Analizar el problema y describir las estructuras de datos
métricas. que se procesan.
C.- Los criterios de calidad se determinan segun unos C.- Identificar términos significativos para el disefio en las
factores de calidad. descripciones de las especificaciones del sistema.
D.- Uno de los factores de calidad es la genericidad. D.- Definir tareas y situarlas en los médulos apropiados.
2.-En un documento de especificacion de requisitoxa puede 7.-Cuando los moédulos puedatceder a datos comunes de
aparecer: manera que los pueden manejar y estructurar sin tener en
A.- El diccionario de datos cuenta el resto de los médulos, tenemos acoplamiento:
B.- Una descripcion en pseudocddigo del funcionamiento de A.- De datos.
cada médulo B.- Externo.
C.- Modelos entidad-relacion C.- Por contenido.
D.- Diagramas de flujos de datos D.- Coman.
3.- El modelo del sistema 8.- El grado de acoplamiento entre médulos:
A.- Recoge los médulos funcionales. A.- Es débil en el acoplamiento comun.
B.- Establece los métios de verifiacion. B.- Es moderado en el acoplamiento por contenido.
C.- Debe recoger los criterios de validacion. C.- Es una medida de la interrelacion que hay entre estos.
D.- Es la base del repositorio. D.- Es fuerte en el acoplamiento de datos.
4.- El concepto de ocultacién en el disefio... 9.-En cuanto al nivel de tipado de los lenguajes de
A.- Persigue el objetivo de ocultar el contenido de los programacion:
programas al resto de la organizacion. A.- En el débil, el compilador se ocupa de realizar todas las
B.- Evita que el usuario conozca el funcionamiento de un conversiones necesarias.
madulo. B.- En el semirrigido se comprueban todos los tipos en CASI
C.- Permite que un elemento sirva para varias funciones. todos los casos.
D.- Facilita la depuracién y el mantenimiento. C.- En el fuerte se puede evitar la comprobacion de tipos

mediante la compilacién separada.

5.-El mecanismo de la herencia: D.- FORTRAN es un lenguaje tipico de nivel 0.

A.- Esté ligado, sobre todo, al polimorfismo por salarga.

B.- Facilita enormemente la reutilizacion del software. 10.-¢Cual NO es una arquitectura tipica de los entornos
C.- Se daen la metodologia de disefio estructurado. orientados al proceso?
D.- Genera una cohesion légica en el disefio. A.- Los bancos de trabajo (upper CASE).

B.- Infraestructura de integracién fija con coleccion
personalizada de herramientas (NIST/ECMA).

C.- Entorno integrado con repositorio comun (PCTE).

D.- Basada en integracion mediante “software bus” (ESF).

EJERCICIO (6 pu ntos) Nota: No se corregira la contestacion que exceda las dimensionesaedsatel tamario A4-I1SO (210x297 mm)

Realizar el analisis del siguiente sistema, descrito en lenguaje natural, mediante un modelo descrito cor
notacion DFD y, donde sea necesario, Entidad-Relacion.

Se trata de automatizar el sistema de citas de una clinica. La clinica esta atendida por cinco doctores que acud
a la consulta tres dias a la semana. La asignacion de citas se realiza segun el horario de cada doctor excepto «
el caso de que le surja una urgencia a dicho doctor. Si es asi, las citas se desplazan a los siguientes huecos t
consultar por teléfono a los pacientes. La asignacion de citas se actualiza en una base de datos en la que
mantiene la planificacién de cada doctor, las citas, los datos de los pacientes, expediente clinico, etc.




