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TINSTRUCCIONES : 1) El1 test debe ser contestado en la hoja de marcas.
posibles de cada pregunta es correcta.
2) El test es eliminatorio y aporta un 30% de la nota final. Son necesarias 8 preguntas
correctas (6 con las practicas aprobadas) para que se corrija el ejercicio.
3) Cada respuesta correcta 1 pto. Respuesta incorrecta, doble o en blanco:
4) Puede quedarse, si lo desea, con esta hoja de examen.

S6lo una de las cuatro respuestas

0 pto.

CUESTIONES DE TEST

1. ¢ Cual es la diferencia fundamental entre una funcién y un procedimiento en C+?

oo

Un procedimiento siempre devuelve un valor

Los procedimientos siempre usan el paso de argumentos por valor
Las funciones siempre usan el paso de argumentos por referencia
Una funcién siempre devuelve un valor

2. En la notacion Backus-Naur Form (BNF), los metasimbolos de repeticion, opcidn y agrupacion son

respectivamente:

A [1{}yO
B. {3 Oyl]
C. O[ly{}
D. {}[1y(O)

3. Dado el cédigo C+ con una sentencia “for” anidada en un “while” y la variable f inicializada a 1:

while (f <= 3) {

}

f++;

}

for (int ¢ = 1; c <= 4; c++) {
printf("Par: %d,%d\n", f, c);

¢ Cual seria el codigo equivalente usando dos sentencias “while”?

c =1;

while (c < 4) {
printf("Par: %d,%d\n", f,c);
ct+; }

f++; }

A. while (f <= 3) { C. while (f <= 3) {
c =1, c =1,
while (c >= 4) { while (c <= 4) {
printf("Par: %d,%d\n", f,c); printf("Par: %d,%d\n", f,c);
c—i'} ct+;}
f++;} f++;}
B. |while (f < 3) { D. | while (f < 3) {

c=1;
while (c < 4) {

printf("Par: %d,%d\n", f,c);

e ]
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4. En la programacion imperativa, las acciones primitivas son las:

A. instrucciones mas antiguas del procesador

B. que realiza directamente el procesador

C. que realiza indirectamente el procesador

D. acciones mas complejas que puede realizar el procesador

5. ¢ Cual es el propésito de la ocultacién en un TAD?

A. Hacer que el programa funcione mas rapido

B. Reducir el consumo de memoria

C. Esconder nuestra identidad

D. Permitir cambios en su implementacién interna sin que eso afecte al cddigo que usa el TAD

6. Respecto al comportamiento asintético, si un programa A tiene complejidad logaritmica, el
programa B tiene complejidad polindmica y el programa C tiene complejidad cuadratica entonces
podemos afirmar que:

A. el programa B es mas eficiente que Ay C
B. el programa C es mas eficiente que Ay B
C. el programa B tiene similar eficiencia que Ay peor que C
D. el programa A es mas eficiente que By C

7. ¢Que imprime el siguiente c0digo? | jnt x = 2;
int y = 10;
while (x < y) {
switch Cy % 3) {
case 0: y =y + 1; break;
default: x = x + 2;
}
printf("%d %d ", vy, x);
}

A 1041061081010
B. 104106108
C. 4106108101010
D. 410610810

8. El concepto de bucle corresponde al esquema basico de la estructura:

A. de seleccién

B. de iteracién

C. secuencial

D. seleccion multiple

9. En Cz, para definir un tipo sindbnimo es necesario usar:

A. la palabra reservada array y un tipo ya definido

B. un tipo ya definido y un médulo de definicidn

C. la palabra reservada typedef y un tipo ya definido

D. un tipo ya definido, un médulo de definicion y un médulo de implementacion
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10. Dado el cédigo en C+:

#include <stdio.h>

int recursivo(int P, int Q, int T) {
if (P == 0) { return 1; }
else {
return P + T + recursivo(Q-1, T, P);

}

int main() {
int prim = K; int seqgun = L; int terce = L;
int resultado = recursivo(prim, segun, terce);

¢,Cudles serian los valores de Ky L para que el valor de la variable resultado sea 47?
A K=2yL=1
B. K=1ylL=2
C. K=2yL=2
D. K=1yL=0

EJERCICIO DE PROGRAMACION

Realizar un tipo abstracto de datos (TAD) para gestionar un almacén de pinturas para exteriores. El
almacén dispone de 10 depdsitos de 1000 litros en los que se puede almacenar un tipo de pintura
para exterior de los cinco tipos gestionados: pintura acrilica, pintura de resina de silicona, pintura de
siloxano, pintura elastica o pintura de silicatos. Cada depésito tiene asociado un valor del precio de
la pintura por litro.

ElI TAD dispondra de los siguientes subprogramas:

e CargarDeposito. Recibe como argumento un tipo de pintura, una cantidad en litros (menor
de 1000 litros) y un precio por litro y lo asigna a un depdsito. El depdsito usado se devuelve como
resultado del subprograma y sera preferiblemente un depdsito que ya contiene ese tipo de pintura (y
el precio se calcula como la media del precio anterior y el nuevo) en el que cabe la cantidad recibida.
Si la cantidad cargada no cabe en ningun depdsito con ese mismo producto entonces se cargara en
un deposito vacio. Si no existe opcidén de almacenar la pintura se devuelve un cero.

¢ ListarStockCompleto. Muestra un listado de diez lineas en el que se identifica cada depésito,
el tipo de pintura almacenada, el precio por litro actual y la cantidad almacenada en ese momento.

¢ RealizarOferta. Recibe como parametros un tipo de pintura y una cantidad en litros pedidos y
devuelve el depdsito con la mejor oferta disponible con los precios almacenados en cada depdsito.
Si no se puede realizar una oferta por falta de disponibilidad se devolvera como depésito de resultado
un cero. Para simplificar el problema, considere que no pueden combinarse pintura del mismo tipo
de distinto depésito para una oferta. Una oferta hace referencia exclusivamente a un depésito.




