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TINSTRUCCIONES : 1) El1 test debe ser contestado en la hoja de marcas. S6lo una de las cuatro respuestas

posibles de cada pregunta es correcta.

2) El test es eliminatorio y aporta un 30% de la nota final. Son necesarias 8 preguntas
correctas (6 con las practicas aprobadas) para que se corrija el ejercicio.

3) Cada respuesta correcta 1 pto. Respuesta incorrecta, doble o en blanco: 0 pto.

4) Puede quedarse, si lo desea, con esta hoja de examen.

CUESTIONES DE TEST

1. En C4, hay tipos escalares (p.egj., enteros, caracteres, etc.) y formaciones (p.gj., vectores y
matrices). EI modo por defecto de paso de argumentos de las formaciones y los escalares es,
respectivamente:

A. ambos por referencia

B. ambos por valor

C. por referencia y por valor
D. por valor y por referencia

2. El siguiente esquema anidado de estructuras basicas en diagrama de flujo:

NO
Sl
Accién B Accion A
|

corresponde a las sentencias:

do Accion A while Condicién end while Accién B

while Condicidn do Accion A end while Accidon B

if Condicién then Acccion A else Accién B

do Accion A while Condicién end if Condicion then Accién B

00w »

3. ¢ Cual es la complejidad de una busqueda por dicotomia en un vector ordenado?

A O(n)
B. O(nlogn)
C. O(n?)
D. O(log n)

4. En C4, en la sentencia switch:

se deben incluir “case” para todos los valores de seleccion
es obligatorio usar el default

se deben incluir un “break” para cada “case”

si existen “case” sin acciones entonces no se deben declarar
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5. En C+, los subprogramas de un TAD:

oo

6.- ¢, Qué imprime el siguiente codigo?

A
B.
C.
D.

pueden ser funciones recursivas pero no procedimientos recursivos
pueden ser funciones y procedimientos recursivos

pueden ser procedimientos recursivos pero no funciones recursivas
no pueden ser nunca recursivos

int funcion(int& numero) {
for (int k=2; k<=5; k++) {
numero = numero+k * 2;

3
return numero;
}
int main() {
int a = 10;
38 10 printf("%d %d", funcion(a), a);
242 242 3
242 10
3838

7. La técnica del centinela, que se aplica a la busqueda en vectores, evita:

A
B.

C.
D.

comprobar que el elemento buscado ya no se ha encontrado

comprobar que el elemento buscado no se ha encontrado ya y que el indice con que se recorre
el vector no ha superado el tamario del vector

comprobar que el indice con el que se recorre el vector no ha superado el tamafio del vector
incrementar el valor del indice con el que se recorre el vector

8. Dada las sentencias de lectura de datos interactivos en C#;

printf(“Intro tres valores: “);
scanf (“%f%f%f”, &vl, &v2,&v3);

es correcta si se introducen los valores:

A

B.
C.
D.

50 60 -7.0

50 !ntrol 6.0 llntm| 70 Ilntm|
5.0 \r 6.0\r -7.0 \r

-5.06.0-7.0l=0]

9. Si en un lenguaje de programacion, el fichero de programa y el mddulo se tratan de forma
totalmente separada, entonces podemos afirmar que:

00w >

tenemos compilacién separada y segura

no tenemos compilacién separara ni segura

no tenemos compilacion separada pero si segura
tenemos compilacion separada pero no segura
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10. ¢,Qué imprime el siguiente codigo? bool X, y, z:
X = true;
y = false;
z=Ix & (x || y);
try {
printf("B ");
if (2) {
printf("A ");
throw 1;
} else {
printf("C ");
throw 2;
A BC5 }
B. BC6
C. BAS
D. BAG6

EJERCICIO DE PROGRAMACION

Escriba un Tipc Abstracto de Datos (TAD) para gestionar hasta 100 cestas de la compra en una tienda
online. Cada cesta se identifica por el cddigo de un cliente (un cliente sélo puede tener asociada una
cesta) y puede contener un maximo de 50 elementos. Cada elemento tiene un identificador de
producto, el precio unitario del producto y el nimero de unidades del producto en la cesta.

Implemente las siguientes operaciones:

s IniciarCesta: Inicializa una cesta con un cédigo de cliente. Sino hay cestas disponibles o el cliente
ya tiene una cesta activa, la funcién devuelve falso. En caso contrario, devuelve verdadero.

s AgregarProducto: Afiade un nimero de unidades de un producto en la cesta. Si el producto ya
esta en la cesta, actualizara su nimero de unidades. Si la cesta no se ha inicializado (no existe
para el cliente especificado) o no caben mas productos, la funciébn devuelve falso. En caso
contrario, devuelve verdadero.

o ImprimirTodasLasCestas: Imprime la informacion de todas las cestas.




