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NFORMACION-ETSII-UNED

MATERIAL AUTORIZADO: NINGUNO

DURACION: 2 HORAS

INSTRUCCIONES:

1) El test debe ser contestado en la hoja de marcas. Sélo una de las cuatro respuestas posibles de
cada pregunta es correcta.
2) El test es eliminatorio y aporta un 30% de la nota final. Son necesarias 8 preguntas correctas (6
con las practicas aprobadas) para que se corrija el ejercicio.
3) Cada respuesta correcta 1 pto. Respuesta incorrecta, doble o en blanco: 0 pto.
4) Puede quedarse, si lo desea, con esta hoja de examen.

CUESTIONES DE TEST

1. En relacion al lenguaje C+/- podemos afirmar que

A.
B.

C.
D

es fuertemente tipado y podemos asignar un valor de un tipo a una variable de oftro tipo
es fuertemente tipado y no podemos asignar un valor de un tipo a una variable de otro

tipo

no es fuertemente tipado ni podemos asignar un valor de un tipo a una variable de otro

tipo

tipo

2. El paso de argumentos por referencia en C+/- se indica con el simbolo:

oo w»

%

*

$
. &

3.- ¢ Que estructura se usa para introducir valores en una formacion bidimensional?

A. for
B. for-if
C. for-for

[.

if-for

4 .- El siguiente codigo:

o0 »

mprime 3 4
mprime 3
mprime 13 4
mprime 13 3

X

Y
y4

bool x, v, z;

= true;
= false:
= Ix && (X || y);

try {

printf("1 7);

it (2) {
printf("2 );
throw 1;

}else {
printf("3 );
throw O;

J

} catch (int e) {

printf("%d”, e+4);

. no es fuertemente tipado y podemos asignar un valor de un tipo a una variable de otro
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5.- La medida de complejidad O evalua:

6.- Siempre se ejecuta, al menos una vez, el bloque contenido en una sentencia:

o0 W

A. While
B. Do

C. For
D. If

La cantidad de memoria que consume un programa
Lo dificil gue es mantener un programa

El tiempo que tarda en gjecutarse un programa

Lo dificll que es desarrollar un programa

/.- Cuando se evalua la conjuncion de n expresiones en cortocircuito ...

8.- Los conceptos de operacion terminal, compleja y abstracta estan vinculados...

8.

A. Se continuara evaluando una nueva expresion si todas las anteriores son falsas

B. Se continuara evaluando una nueva expresion si todas las anteriores son ciertas
C. Se evaluaran solo las expresiones ciertas

D. Se evaluaran solo las expresiones falsas

A. Al desarrollo ascendente
B. Al desarrollo descendente
C. Ala sintaxis de un lenguaje
D. Ala programacion a la defensiva

La sentencia:

A. Se puede utilizar dentro de una funcion y de un procedimiento
B. Solo se puede utilizar dentro de una funcion

C. Solo se puede utilizar dentro de un procedimiento
D. Se puede utilizar en cualquier parte de un programa

10. La busqueda por dicotomia utiliza al menos...

A. Tres indices
B. Dos centinelas
C. Dos indices
D. Un centinela
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EJERCICIO DE PROGRAMACION

Realizar un TAD para gestionar imagenes en blanco y negro. Las imagenes a almacenar son
matrices bidimensionales (10 x 6) de valores booleanos en donde cada posicion indica si el
punto (x, y) es blanco (true-1) o negro (false-0).

Por ejemplo, una representacion de una imagen seria:

00000 00000
00111 11100
00011 11100
00001 11100
00000 11100
11111 11111

Realizar los subprogramas para localizar los bordes claros de la imagen:

- DarBordeSuperior(imagen) que devuelve el valor maximo de coordenada “y” donde algun
punto es true

- DarBordelnferior(imagen) que devuelve valor minimo de coordenada “y” donde algun punto
es true

- DarBordelzquierdo(imagen) que devuelve valor minimo de coordenada “x” donde algun punto
es frue

- DarBordeDerecho(imagen) que devuelve valor maximo de coordenada “x” donde algun punto
es {rue

En el ejemplo anterior:

DarBordeSuperior(imagen) = 5
DarBordelnferior(imagen) = 1
DarBordelzquierdo(imagen) = 1

DarBordeDerecho(imagen) =10




