
Comandos FST 
 
 

Una vez comprobado que la instalación del entorno ha sido correcta 
podemos comprobar que la situación es correcta. Por ejemplo, hemos 
editado un programa con el Bloc de Notas, y lo hemos guardado con el 
nombre macodi.mod.  
Para ver que estamos en el directorio en el que está el fichero usamos la 
sentencia “dir”: 

 
 
Para compilar usamos la sentencia: m2comp nombre_fichero. En el ejemplo:  
“m2comp macodi.mod”. 

 
 
 
 



 En el caso de existir algún error, nos dirá el mensaje correspondiente, por 
ejemplo: 

 
 
Una vez compilado correctamente tendremos un fichero objeto, que tendrá el 
mismo nombre que el fichero fuente original con extensión m2o. Este fichero no es 
editable. Nos servirá para generar el ejecutable. La generación del ejecutable 
(linkado) se hace con la sentencia m2link <nombre del fichero objeto>. En el 
ejemplo: 

 
 
 
Si hay algún error en el linkado se recibirá el correspondiente mensaje de error. 
Si acaba correctamente ya podemos usar el ejecutable macodi.exe. Escribimos 
“macodi” y comprobamos que funciona correctamente: 

 
 
 
Hay que recordar que los nombres de los modulos no pueden superar la longitud 
de ocho caracteres (aunque en varios ejemplos del libro aparezcan longitudes 
superiores) en MS-DOS. Todos los nombres de ficheros y de nombre de modulos 
no pueden ser mayores de ocho caracteres. 

 
 

 
 

 


